
「게임 및 가상현실 콘텐츠 산업 현장 탐방 프로그램」 참가자 선발 결과 안내

연번 학번

1 60269325

2 60251850

3 60240469

4 60241128

5 60232482

6 60252210

7 60252212

8 60232473

9 60232468

10 60262212

11 60262220

12 60262221

13 60235283

14 60232483

15 60242499

16 60242500

17 60232477

18 60232476

19 60232486

20 60230782

21 60252829

22 60242489

23 60242497

24 60262214

25 60262226

26 60262227

27 60262215

28 60269176

29 60232474

30 60222656


